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Profilova ¢ast maturitni zkousky
Obor vzdélani: 18 — 20 — M/01 Informani technologie

Témata
Zkouska Soubor predméti z informatiky
Druh zkousky povinna
Forma zkousky astni zkouskéep zkuSebni maturitni komisi
Termin konani zkouSky Stanasditel Skoly dle platné vyhlasky.
1. Stejnosrérny proud — Kirchhoffovy zakony, vykon, zdroj riip spojovani rezistdra zdrofi
2. Stidavy proud — vznik, veliny stidavého proudu, fazorové vyjéhi veltin
3. Polovodiové sodastky — dioda, tyristor, ushmovale, jejich vlastnosti a charakteristiky
4, Tranzistor jako zesilova- zesilovani nafti, tranzistor jako spira
5. Operani zesilovae — definice, typicka zapojeni
6. Programy v jazyku TECOMAT - mnemokddy: motoreda, doprava, blokace po Stop
7. Logické funkce &leny, zpisoby jejich zobrazeni, De Morganova pravidla afepouziti
8. Kombinani logické obvody - fklady, itacka, 2z4, sekvami logické obvody - fklady
9. Mnemokédy v jazyku TECOMAT, FBD LOGO: Vyhodnodetavucitate — zapnuto od , do
10. Snimae fyzikalnich velktin, logické a analogové rozhrani
11. Elektrické pohony
12. Pneumatika a hydraulika
13. Regulace a stabilita
14. Programovani strigjfizenych PLC, 4 jazyky
15. NC stroje, roboty
16. Zékl_ady p(&itaéﬁ,_vop Ngumanova a’Har\_/a_rs’ké,teorie, BIOS, nedekédiselné soustavy ipvody
mezi soustavami, signaly analogové a digitalni
17. Napajeci zdroje gétact, skiing a UPS, chlazeni PC — rageni, princip, vyhody, PFC &innost
18. Zakladni deskyipsety, procesory — Intel, AMD, ARM, vystupni awghi konektory ZD
10. Procesqry ajej.ich microarchitektury (Intel a AMBNetburst, Nehalem az Haswell, AMDKS - K1
AMD Trinity, Richland
20. Struktura procesordifa¢ instrukci,fadié, dekodér instrukci, ALU, registry,...)
21. Spoluprace procesoru s okolim pomoci V/V adR®, preruseni, DMA — fimy pristup do parti
22. Panati vnitini — registry, Cache, ROM, RAM, DDR a GDDR, prmdunkce
23. Paniti vnéjSi - externi pagtrové média, CD, DVD, princip ukladani dat
oa Pevné disky, logicka a fyzick& struktura diskAT, NTFS, zapojenitadice diski: IDE, EIDE, SCSI
a SATA, RAID
25. Grafické karty, GPU, princip tvorby obrazu, géinsheadery, vystupni a vstupni konektory, RGE
26. Zvukové karty, princip, tvorba zvuku, vzorkovguievodniky, vystupni a vstupni konektory
27. P@itacové rozhrani (SATA, Esta, USB 3.0) astice (FSB, Hypertransport, QPI, DMI)
28. Monitory — CRT, LCD, LED, AMOLED, dotykové, HHD, konektory, princip, funkce &eni
29. Vstupni a vystupni gizeni, princip tiskaren — laserové, scannery, fiwidkéni zaizeni, CMYK
30. Procesory RISC — mikfadi¢ce hardware a software, programovani mildizt PIC
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